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Farebnost znacky ROZSIRENA

Farebnost znacky vychdadza z jednoduchej zeleno-cierno-bielej schémy. Zelena farba je identifikator znacky aj
aktivnych vizudlov rozsirenej reality, preto je déleZité ju zachovat v kazdom farebnom prostredi. Doplfiujica
farebna schéma je urcend pre dizajn podpornych komunikacnych nastrojov ako st brozury alebo web grafika.
Je zakazané pouiivat doplnkové farby v samotnom logu! Povolené doplnkové farby st odvodené postupnym
znizovanim transparencie hlavnych farieb v nasobkoch 10%.

Pri tlaci, kde sa umiestiuje logo nad farebny podklad, je potrebné zapnut Overprint na vsetky cierne objetky
loga (piktogram telefonu a znak R). Rich black (primiesanie CMY k ¢iernej farbe) sa v schéme nepouziva.

V RGB prostredi (napr. web) sa vzhladom na jemnejsi kontrast pouziva maximalne 90% syta Cierna.

Primarna farebnda schéma znacky

CMYK:5s001000 RGB:14919342 Pantone375C

CIERNA

CMYK: 000100 RGB: 404040

BIELA

CMYK:0000 RGB: 255255255

Sekundarna farebna schéma znacky

100% 90% 80% 70% 60% 50% 40% 30% 20% 10%
100% 90% 80% 70% 60% 50% 40% 30% 20% 10%
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Typografia znacky I rozsincus

Primdrnym pismom znacky je Daxline Pro vo vietkych dostupnych rezoch. Pri sadzbe tlacenych dokumentov
plni Glohu textového aj akciden¢ného pisma. Pre beznu hladku sadzbu je odporucany rez Regular vo velkosti 9pt
s riadkovanim 14pt. Hierarchiu nadpisov sa odporuca zacat v reze Extra Bold s velkostou 11pt. Pre akciden¢nu
sadzbu vo vacsich velkostiach je vhodné aplikovat pozitivny tracking (rozpal), najma pre rezy Extra bold a Black.
Akciden¢na sadzba kratsich textov (napriklad claimoy, tituliek advertov atd.) sa odporuca v kapitalkach.

Pre online realizacie sa odporuca pouzit volne dostupny font Ubuntu cez sluzbu Google fonts (napriklad technikou
@font-face) a vysadit nim aspon nadpisy webstranky: http://www.google.com/fonts/specimen/Ubuntu

V pripade webovej typografie, kde je nutné vybrat iba zo systémovych pisiem, ktoré su dostupné na kazdej plat-
forme, je najvhodnejsi substitut pismo Verdana.

|
|
! @ Daxline Pro @ Ubuntu Google fonts ® Verdana
|
|

I Primarne pismo znacky Daxline Pro Thin

Daxline Pro Light
Daxline Pro Reqgular
Daxline Pro Medium
Daxline Pro Bold
Daxline Pro Extra bold

Daxline Pro Black

Nadpis v hladkej sadzbe

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipi- AKCI DENfNA SADZ BA

sicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim P 4

veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris v KA I TAL KAC H
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

S POZITIVNYM TRACKINGOM

Nadpis: Extra bold 11pt
Text: Regular opt/14pt
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ROZSIRENA

I.ogo znafky REALITA

Logo znacky tvori Stylizovana typografia pismena R a ¢islovky 2, ktord je zasadend do piktogramu mobilného
telefénu. Primarna aplikacia loga je v zeleno-¢ierno-bielej farebnej schéme. Odvodeniny bez zelenej far-

by v stupioch 3edi su sekundarne a ich pouZitie je povolené iba v nevyhnutnych pripadoch ¢iernobielej tlace.
Zelena farebna schéma sluzi ako jeden z hlavnych identifikdtorov znacky a robi rozpoznatelnou funkciu rozsire-
nej reality v aktivovanych vizualoch. Preto je nevyhnutné logo aplikovat v plnej farebnosti!

Ochranna zdna je definovana v oboch smeroch vyskou ¢islovky 2, ktord pochadza z loga vo velkosti, v akej
bude pouzité v danej aplikacii. Do ochranného pola loga je zakdzané umiestiiovat akékolvek iné grafické alebo
textové elementy.

Zakazané poutzitie loga je v akejkolvek smerovej deformacii alebo rotacii. Zakdzané je zobrazenie loga bez pikto-
gramu mobilného telefénu. Zakadzané je variovat farby alebo proporcie jednotlivych elementov loga.

Ochranna zéna loga

Priama Inverzna
verzia verzia

Varidcie pre Cierno-biele prostredie E

deformacie rotacia farebnost

Zakazané pouizitie
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ROZSIRENA
REALITA

Logo s titulkou sa pouZiva vo vsetkych situaciach, ked'je potrebné komunikovat plné znenie znacky v lubovol-
nom jazyku alebo jej slogan, ¢i iny sprievodny text. Alternativne titulky je mozné vytvarat bez obmedzenia, za
podmienky, Ze sa zachovaju nasledujuce pravidla sadzby a umiestnenia.

Vertikalne umiestnenie titulky definuje vyska pismena R v logu, ktoru titulka kopiruje. Horizontalne je titulka
odsadend od loga o Sirku, ktord zodpoveda Sirke dvoch pismen R, vo velkosti pisma v akej je vysadena titulka.

Pismo titulky je vidy vysadené v kapitalkach a v reze pisma Daxline Pro Extra Bold. Titulka je zarovnana na lavy
okraj. Rozpal (tracking) pisma titulky je 60 bodov. V pripade potreby je povolené rozpal upravit pre atypicky dlhé
alebo kratke titulky. Velkost a riadkovanie je zvolené vidy propor¢ne k dizke titulky, no vidy tak aby sa dodrzalo
pravidlo vertikalneho a horizontalneho umiestnenia titulky. Farba titulky je vidy bud'¢ierna alebo biela, v zavislosti
od farby podkladu. Titulka v odtiefioch Sedej je zakdzana.

P o e e o e o e o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e o e - -

| |
| |
! @ KAPITALKY @ Extra Bold ® Tracking 60 pt ® Farba cierna alebo biela !
| |
| |

Vertikalne umiestnenie titulky

Horizontalne umiestnenie titulky .’ .
OZSIRENA
EALITA

Inverzné a cierno-biele verzie

ROZSIRENA ROZSIRENA ROZSIRENA
REALITA

REALITA REALITA




ROZSIRENA

Ikona v aktivnhom vizudly a software REALITA

Pod ikonou znacky sa rozumie aplikdcia loga do Stvorcového podkladu, ktory oznacuje bud' software aplikaciu

v danom mobilnom zariadeni alebo aktivny vizual s rozsirenou realitou (napriklad v inzercii). Stvorcovy podklad
je vzdy v korporatnej zelenej farbe. Vzhladom na zaoblené rohy piktogramu telefénu v logu sa odportca pouzivat
zaoblené rohy aj pre $tvorcovy podklad ikony. Pre tmavy podklad sa pouziva rovnaka verzia ikony. Cierno-biela
verzia je povolena iba pri ¢ierno-bielej tlaci (pri farebnej tlaci a v elektronickom poutziti je zakazana).

Stylizacia ikony ako oznacenia aplikacie v mobilnom zariadeni je povolena (napr. tiefiovanie, vystupujlce 3D
efekty atd’), no odporuca sa jej zékladny ¢isty plochy dizajn. Stylizacia ikony ako oznatenia aktivneho vizualu
rozsirenej reality nie je povolena.

Inverzné pouZzitie ' Inverzné a Cierno-biele verzie

- Stylizacie su povolené,

- Stylizacie st

ale neodporucaju sa. ; zakazané.
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Ikona s titulkou I. — vyska nad 25 mm RERtITA

Titulka v pripade ikony slizi na pomenovanie znactky alebo obsahuje Specifick vyzvu k pouZzitiu aplikacie. Ikona
s titulkou sa pouziva v dvoch verziach v zavislosti od velkosti planovanej aplikacie. Pokial bude vyska ikony
rovna a vacsia nez 25 mm (merané podla strany podkladového stvorca), pouziva sa verzia s textom zarovna-
nym na $irku ikony. Pre tmavy podklad sa pouziva rovnaka verzia ikony s bielym pismom. Cierno-biela verzia
je povolena iba pri ¢ierno-bielej tlaci (pri farebnej tlaci a v elektronickom poutZiti je zakazana). Titulka ikony

je vysadend vidy v Extra Bold reze v kapitalkach. Tracking (rozpal) sa odporuca v rozpati 9opt az 150pt, podla
proporcii daného textu. Text musi byt zarovnany na pravy aj lavy okraj Sirky zeleného podkladu ikony. Vzdia-
lenost textu od zeleného podkladu ikony je dvojnasobok vysky pismena R, ktoré je vo velkosti textu titulky.
Povolené s maximalne 3 riadky textu.

ROZSIRENA REALITA ROZSIRENA REALITA ROZSIRENA REALITA

Inverzné a Cierno-biele verzie

I > 25 mm

wuw 57

ROZSIRENA REALITA ROZSIRENA REALITA

ROZSIRENA REALITA

I < 25 mm

ww 7

................
ROZSIRENA REALITA

ROZSIRENA REALITA

ROZSIRENA REALITA
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ROZSIRENA

Ikona s titulkou Il. — vaka POd 25 mm REALITA

Titulka v pripade ikony sltZi na pomenovanie znacky alebo obsahuje Specifickd vyzvu k pouzitiu aplikacie. Ikona
s titulkou sa pouziva v dvoch verziach v zavislosti od velkosti planovanej aplikacie. Pokial bude vy3ska ikony
mensia nez 25 mm (merané podla strany podkladového Stvorca), pouziva sa verzia s textom zarovnanym na
stred s vac¢sim pismom. Pri dvojslovnych titulkach je kazdé slovo na separatnom riadku, ¢o zvysuje jeho citatel-
nost v mensich velkostiach. Pre tmavy podklad sa pouziva rovnaka verzia ikony s bielym pismom. Cierno-biela
verzia je povolena iba pri ¢ierno-bielej tlaci (pri farebnej tlaci a v elektronickom poutZiti je zakazana). Titulka
ikony je vysadena vidy v Extra Bold reze v kapitalkach. Tracking (rozpal) sa odporuca v rozpéti sopt az gopt,
podla proporcii daného textu. Text musi byt zarovnany na stred zeleného podkladu ikony. Vzdialenost textu od
zeleného podkladu ikony je vyska jedného pismena R, ktoré je vo velkosti textu titulky. Povolené st maximalne
3 riadky textu. Minimalna povolena vyska ikony je 15 mm.

ROZSIiRENA ROZSIiRENA ROZSIRENA
REALITA REALITA REALITA

R EA'_ I TA Inverzné a Cierno-biele verzie

I > 25 mm

ROZSIRENA ROZ§I'RENA v .
REALITA REALITA RORE\'SERA

wuw g7

I <25 mm

ww Q7

&i A ROZSIRENA
ROZSIRENA Rgi?\'ﬁixA REALITA DESIGN MANUAL | 9
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Pravidla pre umiestnenie ikony I REALITA

— Minimalna velkost ikony pre tlac: 15 mMm

Merané podla strany zeleného podkladového Stvorca.

— Velkost ochrannej zény: vyska Cisla 2, loga
Ochranna z6na zahfia aj pripadnu titulku! Ochrannd zéna nemdze

obsahovat iné grafické alebo textové prvky, ktoré nie st prirodzenou
stcastou pozadia celej strany (ako je celostrankova fotografia).

— Vztah k podkladu: @ zdkaz umiestnenia na zelenej farbe
zakaz doplnat stylizované efekty (tief)

zakaz doplinat obtah ikony (stroke)

— Odpordacané umiestnenie: @ pravy horny roh
aktivneho vizu3dlu rozsirenej reality

@ pravy spodny roh
aktivneho vizualu rozsirenej reality

©) posledna vertikdlna tretina
aktivneho vizu3dlu rozsirenej reality

@ pravy vertikalny stred
aktivneho vizualu rozsirenej reality
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ROZSIRENA
REALITA

Umiestnenie ikony do aktivneho vizudlu sa odporica v jednom z nasledujucich layoutov. Pri odpord¢anom
umiestneni sa dosiahne najlepsi pomer viditelnosti a rozpoznatelnosti ikony pri vnimani vizudlu Citatelom. Je

preto vyhodné zvolit layout umiestnenia, ktory ¢o najlepsie vyuzije potencidl rozsirenej reality.

ROZSIRENA
REALITA

ROZSiRENA
REALITA

ROZSIRENA
REALITA

ROZSIRENA
REALITA

1



Odporacané velkosti ikony I REALITA

V zdujme ¢o najlepsej rozpoznatefosti aktivneho vizualu sa odporuca dodrzat uvedent velkost ikony pre dany
format. S men3ou velkostou ikony priamo Umerne vstupa riziko jej prehliadnutia. Odpordcana vyska ikony sa
meria podla strany zeleného podkladového Stvorca.

Format A3 (297x420 mm): - A5 MIM vyska ikony
Format A4 (210x297 mm): - 30 MM vyzka ikony
Format A5 (148x210 mm): - 25 MM vyska ikony
Format DL (210x100 mm): - 20 MM vyzka ikony
Format Bi"board (504x238 cm): - 60 CM vyska ikony
Format Bigboard (9,6x3,6 m): - 110 CM vyzka ikony
Format Megaboard (16x9 m): - 250 CIM vyzka ikony
Format Citylig ht (119x175 cm): - 25 CM vyska ikony
Format HyperCUbe (2,5%6 m): - 70 CIM vyska ikony
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Vizitky it

Format: 9o x 50 mm, Matné lamino: 1+1, Farebnost: 3+3, Papier: CS Symbol Free Satin 350 gramov
Poznamka: neobsadeny pravy horny roh slizi ako ochrannd zéna pre pripadne dlhsie verzie titulky

v inych jazykoch, ktoré tak maju dostatok horizontalneho priestoru pre rozpisanie. Druhd strana vizitky
je vyhradend pre aktivny vizual rozsirenej reality.

Ochranny priestor pre dlhsiu titutlku

ROZSIRENA
REALITA

Marian Chovanec

+421 911558 165
mchovanec@rrealita.sk
www.rrealita.sk

Druha strana s aktivhym vizualom

- 13



ROZSIRENA

Hlavickovy papier I. REALITA

Format: A4, Farebnost: 3+0, Papier: Natierany matny 1359

Poutzitie: viacstranové dokumenty so zmieSanym textom aj vizudlom

ROZSIRENA —
REALITA
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Hlavickovy papier . rriiae

Format: A4, Farebnost: 3+0, Papier: Natierany matny 1359

Poutzitie: viacstranové dokumenty s prevazujicim textom

ROZSIRENA
REALITA —
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Hlavickovy papier IIl. rriiae

Format: A4, Farebnost: 3+0, Papier: Natierany matny 1359

Poutzitie: jednostranové dokumenty s dérazom na vizudlny impakt

ROZSIRENA ]
REALITA
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Hlavickovy papier IV. rriiae

Format: A4, Farebnost: 3+0, Papier: Natierany matny 1359

Poutzitie: jednostranové dokumenty s dérazom na vizudlny impakt, kde nie je zZiaduca titulka
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obalky

ROZSIRENA
REALITA

Format: DL, C5, C4, Farebnost: 3+0, Papier: 1009 s lepiacou paskou

ROZSIRENA
REALITA

ROZSIRENA
REALITA

DL obdlka (220x110mm)

Cs obdlka (162x229mm)

ROZSIRENA
REALITA

C4 obdlka (229x324mm)
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Dodatok: ako spravne vybrat logo a ikonu

INACKA

Komunikujem iba znacku
(napr. v B2B materialoch)

l

LOGO

VRN

Nepotrebujem v logu
pomenovat znacku

l l

LOGO LOGO
BEZ TITULKY S TITULKOU

Potrebujem v logu
pomenovat znacku

POZRI STRANU POZRI STRANU

5

ROZSIRENA
REALITA

6

ROZSIRENA
REALITA

AKTIVNY
VIZUAL SOFTWARE

Oznacujem aktivny vizual Oznacujem software
rozsirenej reality aplikaciu rozsirenej
(napr. inzerat) reality

NS

IKONA

VAN

Nepotrebujem k ikone Potrebujem k ikone

uviest text uviest text
IKONA Ikona bude lkona bude

vacsia nez 25mm mensia nez 25mm

BEZ TITULKY

POZRI STRANU

/ ! !
IKONA IKONA

S TITULKOU I. S TITULKOU II.

POZRI STRANU POZRI STRANU

8 9

o ROZSIRENA
ROZSIRENA REALITA REAI.ITA
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